A UNIVERSITATEA ,,VASILE ALECSANDRI” DIN

8 BACAU
ﬁ Facultatea de Stiinte
Str. Calea Marasesti, nr. 157, Bacau, 600115
Facultatea de Stiinte
Bacau

Tel. ++40-234-542411, tel./ fax ++40-234-571012
www.ub.ro; e-mail: stiinte@ub.ro

Nr..../...din .......

TEMATICA SI BIBLIOGRAFIA
pentru examenul de licenta — sesiunea iulie 2026
Proba 1: Evaluarea cunostintelor fundamentale si de specialitate
Programe de studii: INFORMATICA IF, INFORMATICA IFR

=

Tipuri de date simple si structurate (enumerare, caracteristici, exemple in limbaje

procedurale)

Tipuri structurate de date - Tablouri

Liste (stive, cozi, algoritmi de manevra)

Liste (simplu inlantuite, dublu inlantuite, algoritmi de manevra)

Parcurgerea grafurilor in adancime si in lagime

Parcurgerea arborilor binari (inordine, preordine, postordine)

Problema cautarii. Cautare secventiala, cautare binara

Structuri de control fundamentale in programarea procedurala

Structuri de control derivate in programarea procedurala

0. Subprograme (definire, tipuri de transfer al parametrilor, apelare, variabile locale si
globale)

11. Recursivitate

12. Notiunile de baza ale programarii obiectuale: clasa, metoda

13. Proprietatile claselor si ale metodelor

14. Structuri de control in programarea vizuala

15. Notiunile de control, proprietate si eveniment in programarea vizuala

16. Butoane de comanda , butoane de optiune si alte controale in programarea vizuala

17. Casete de text si casete de validare. Vectori de controale in programarea vizuala

18. Liste simple si liste combinate in programarea vizuala

19. Evenimente si tratarea exceptiilor in programarea vizuala

20. Crearea si utilizarea hiperlegaturilor HTML

21. Formulare HTML

22. Tipuri de formatare CSS - creare si apelare, exemple

23. Exemple de utilizare a functiilor Javascript

24. Definitia clasica a probabilitatii

25. Scheme probabilistice clasice

26. Conceptul de distributie

27. Generarea numerelor aleatoare

28. Problema celui mai scurt drum in grafuri

29. Problema fluxului maxim in retele

30. Rezolvarea sistemelor algebrice liniare-metode directe
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31.
32.
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39.
40.
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56.
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60.
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62.
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7.

8.

9.

10.
11.
12.
13.
14.

Rezolvarea sistemelor algebrice liniare-metode iterative

Rezolvarea numerica a problemelor algebrice de valori si vectori proprii
Aproximarea functiilor prin polinoame. Polinom Lagrange de interpolare
Aproximarea functiilor prin polinoame. Polinoame Newton de interpolare.
Generarea de continut HTML folosind PHP.

Utilizarea in PHP a datelor din formulare HTML. Metodele PUT si GET.
Utilizarea sistemului PHPMyAdmin

Interogari SQL

Metode avansate de programare - sabloane de design (Patterns)

Metoda Backtracking. Exemple

Operatii cu structuri dinamice de date (liste, arbori)

Aspecte fundamentale relative la SGBD: concept, obiective, functii, clasificare, arhitecturi
Algebra relationala

SGBD relationale: caracteristici, componente, arhitecturd, mecanisme de optimizare
Normalizarea bazelor de date

Limbajul SQL

Elementele unei baze de date Oracle

Limbajul PL/SQL

Scopul Inteligentei Artificiale. Definitii, abordari, aplicatii

Demonstrarea automata

Sisteme inteligente. Sisteme multiagent. Metaeuristici. Exemple

Utilizarea listelor in PROLOG. Operatii fundamentale pe liste.

Problema sortarii. Algoritmi de sortare.

Procesarea unui arbore in PROLOG.

Programarea orientata obiect in Visual C#NET Clase, interfete, proprietati
Colectii de obiecte in Visual C#NET ArrayList, List<T>, Queue<T>, Stack<T>
Delegari si evenimente in Visual C#NET

Accesul la date din limbaje de progamare pe platforma .NET, lucrul cu obiectele
SqlConnection, SglCommand, DataReader.

Concepte de baza din Securitatea Cibernetica

Tipuri de autentificare Tn aplicatiile informatice

Crearea unui script in PowerShell

Functii si variabile in PowerShell
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Suporturile cursurilor din planurile de invatdmant ale programului de studii Informatica.
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