Universitatea: ,,Vasile Alecsandri'" din Bacau
Facultatea: de Stiinte

Profilul/Domeniul: Informatica
Specializarea/Programul de studii: Informatica, licenta
Forma de invatamant: Zi

REZUMATELE FISELOR DISCIPLINELOR

Anul de studiu: 1
Anul universitar: 2024/2025

I. Disciplina: Analizd matematica/ Mathematical analysis

II. Statutul disciplinei: obligatoriu | | optional [ ] facultativ

III.  Preconditii: -
IV.  Continutul disciplinei:

Introducere. Obiectul de studiu al calculului diferential si integral. Multimea numerelor reale-reprezentare
zecimala, axioma Cantor-Dedekind. Ecuatii si inecuatii cu modul. Functii elementare.

CAPITOLUL 1. Siruri si serii de numere reale- Multimea numerelor reale. Siruri de numere reale: limita
unui sir, sir convergent, sir fundamental. Dreapta reald incheiata. Serii numerice- conditii necesare, conditii
suficiente de convergentd. Operatii cu serii. Criterii de convergenta pentru serii cu termeni pozitivi. Criteriul
radacinii, criteriul raportului. Serii de puteri.

CAPITOLUL 2. Functii de mai multe variabile. Limite si continuitate -Spatiul euclidian R" -produs

scalar, norma si distantd. Siruri de vectori din R". Functii vectoriale de o variabild reald. Limite si
continuitate pentru functii de n variabile. Limita dupa o directie, limite iterate.

CAPITOLUL 3. Functii diferentiabile —Derivate partiale (intr-un punct si pe o multime). Derivata dupa o
directie. Operatori diferentiali in teoria campurilor: gradient, divergentd, rotor. Matrice jacobiana,
determinant functional. Derivate partiale de ordin superior. Diferentiala unei functii de mai multe variabile.
Aplicatii ale diferentialei in calculul cu aproximari. Diferentierea si derivarea functiilor compuse. Derivate
partiale si diferentiale de ordin superior.

CAPITOLUL 4. Formula lui Taylor. Extreme locale ale functiilor de mai multe variabile- Formula lui
Taylor pentru functii de una sau mai multe variabile. Aplicatii in determinarea extremelor locale ale
functiilor de mai multe variabile. Teorema lui Fermat pentru functii de mai multe variabile. Studiul punctelor
de extrem cu ajutorul diferentialei a doua.

CAPITOLUL 5. Integrarea functiilor de o variabila-Primitive. Integrala Riemann, Integrale improprii de
speta I si de speta a doua. Studiul convergentei integralelor improprii.

CAPITOLUL 6. Integrale curbilinii- Curbe plane si in spatiu. Ecuatii parametrice. Element de arc.
Integrala curbilinie de speta I. Definitie, aplicatii, Integrala curbilinie de speta a doua. Lucru mecanic,
Independenta de drum a integralelor curbilinii de speta a doua.

V. Bibliografia minimala obligatorie

Miron Nicolescu, Nicolae Dinculeanu si Solomon Marcus-Analiza matematica, vol. 1, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, Editia [V (1971) sau Editia V (1981).

M. Mocanu, Matematici aplicate 1 (Analizd matematicd), Editura Alma Mater, Bacau, 2007.

I. Craciun-Analiza matematica. Calcul diferential, Universitatea Tehnica “Gh. Asachi”, Iasi, 2011
(http://www.mec.tuiasi.ro/diverse/analiza_ matematica calcul diferential.pdf)

I. Craciun-Analizd matematica. Calcul integral, Editura PIM, lasi, 2007
http://www.mec.tuiasi.ro/diverse/analiza_matematica_calcul integral.pdf

S. Chirita- Probleme de matematici superioare, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1989.
https://refkol.ro/matek/mathbooks/ro.math.wikia.com%?20wiki%20Fisiere_pdf incarcate/Probleme-de-
Matematici-Superioare-Stan-Chirita.pdf
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VI. Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numiir de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 2x14=28 2x14=28 - - 6

VI.Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen
Evaluare pe parcurs-Tema de casa

I. Disciplina: Medii si instrumente de programare/ Software development tools and
environments

II. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:l optional |:| facultativ

II1. Preconditii:-
IV. Continutul disciplinei:

® Introducere in mediul de programare vizual Gambas

® Gambas: concepte pe care se sprijina limbajul

® Cuvinte cheie si controlul executiei programului

® Colectia de instrumente: ToolBox

® Controale pentru introducerea datelor

® Meniuri, Module , ferestre de dialog si ferestre de mesaj

® Controale avansate: TabStrip

® Controale avansate: Icon View,

® Controale avansate: Listview

® Controale avansate: Column View

® Controale avansate: Grid view

® Tratarea evenimentului Resize

® Tratarea erorilor

® Lucrul cu fisiere. Accesul la Web.

V. Bibliografia minimala obligatorie
1. John W Rittinghouse, A Beginner's Guide to Gambas, Revised for version 1,2 sau 3 e-
book, Copyright 2011 si anii urmatori, John W Rittinghouse — disponibila on-line.
2. Distributia Linux Mint 22.04 https://linuxmint.com (sau similar) 2021-2024
3. Dan Popa, Programare Vizuala in Gambas, MatrixRom, 2021

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 2x14=28 - 2x14=28 - 6

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen
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I. Disciplina: Fundamentele programarii/ Fundamentals of programming

I1.Statutul disciplinei:

obligatoriu I:l optional l:l facultativ

III.  Preconditii:-

IV. Continutul disciplinei:

Capitolul 1. Introducere

1.1. Paradigme ale programarii. Exemplificari.

Capitolul 2. Algoritmi

2.1. Etapele rezolvarii unei probleme, 2.2. Definitia algoritmului, 2.3. Caracteristicile algoritmilor.
Reprezentari.

Capitolul 3. Date

3.1. Constante si variabile. Expresii, 3.2. Tipuri de date simple, 3.3. Tipuri de date structurate

Capitolul 4. Elementele programarii structurate

4.1. Structurile de baza, auxiliare

4.2. Teorema programarii structurate, 4.3. Instructiunea de atribuire. Operatii de intrare §i iesire, 4.4.
Implementarea structurilor de control, 4.5. Exemple de algoritmi, 4.6. Complexitatea algoritmilor
Capitolul 5. Vectori si inregistriri

5.1. Definire vectori/structuri ca tip de date. Citire, afisare, exemple. 5.2. Sortare, interclasare.
Capitolul 6. Pointeri si referinte

9.1. Tipul pointer. Tipul referinta. Notiunea de variabila dinamica 9.2. Liste

Capitolul 7. Subprograme

6.1. Definirea subprogramelor, 6.2. Circuitul datelor intre subprograme

Capitolul 8. Recursivitate

7.1. Prezentare generala, 7.2. Functii recursive, 7.3. Proceduri recursive, 7.5. Metoda Divide-et-impera,
7.7. Probleme ale caror rezolvari se pot defini in termeni recursivi

Capitolul 9. Siruri de caractere

7.1. Prelucrari. Exemple de aplicatii.

Capitolul 10. Fisiere

8.1. Tipuri de fisiere. Operatii cu fisiere

8.2. Aplicatii.

Capitolul 11. Probleme recapitulative

Aplicatii diverse cu caracter recapitulativ al materiei de curs

V.Bibliografie minimala obligatorie
1. B. Kernigham, D. Ritchie - Limbajul de programare C, Ed. Teora, orice editie.
2. E. Nechita, G. C. Crisan, I.M. Furdu- indrumar de laborator C/C++, regim intern, disponibil la
http://www.infoifr.ub.ro (se va solicita parola)
3. Furdu — Fundamentele programarii- note de curs, disponibil la http://www. infoifr.ub.ro (se va solicita
parola)

4. http://www.mindviewinc.com/Books/

VL Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 2x14=28 - 2x14=28 - 6

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen
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I. Disciplina: Baze de date/ Databases

I1. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:l optional l:l facultativ

I11. Preconditii:-
IV.Continutul disciplinei:

Baze de date - Introducere

Definitii. Proprietati. Exemple. Schemele: externd, conceptuald, interna. Proiectarea bazelor de date. Baze de
date relationale. Chei. Reguli de integritate a datelor. Modelarea logica a datelor. Vederile utilizatorilor.
Construirea unei vederi utilizator. Integrarea vederilor utilizatorilor.

Algebra relationala

Operatori peste multimi. Operatori specifici. Utilizarea algebrei relationale.

Modelul Entitate-Relatie

Concepte fundamentale si avansate. Transformarea modelului E-R in model relational

Normalizarea relatiilor

Dependente functionale. Dependente multivaloare. Dependente jonctiune. Forme normale. Normalizarea
relatiilor.

Tranzactii

Definire. Proprietati. Starile unei tranzactii. Utilizarea tranzactiilor la reconstituirea continutului bazei de
date. Utilizarea tranzactiilor in rezolvarea problemelor accesului concurent la date. Utilizarea marcilor de
timp.

Baze de date distribuite

Definitii. Arhitecturi.

Data mining. Big Data. NoSQL

Gestionarea colectiilor moderne de date

V. Bibliografia minimala obligatorie:

1. Octavian Basca — Baze de date, Ed. All, Bucuresti, 1997

2. Pavel Nastase si colectiv — Microsoft Access, Ed. Teora, Bucuresti, 2000

3. Gh. Popa, Al. Stefanescu, V. Stanciu, V. Ivancenco, V. Tintd — Sisteme de gestiune a bazelor de
date : dBase IV, Oracle, Ed. All, Bucuresti, 1998

4. I Lungu, C. Bodea, G. Badescu, C. Ionita — Baze de date. Organizare, proiectare si
implementare, Ed. All, Bucuresti, 1995

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
emestru Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 2x14 = 28 - 2x14 =28 - 5

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen
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I. Disciplina: Interfete om-calculator/ Human-computer interfaces

I1. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:I optional |:| facultativ

I1I. Preconditii:
IV. Continutul disciplinei:
Domeniul interactiunii om-calculator/masina (H.C.I.- Human-Computer Interaction).
Factorul uman (utilizatorul) - participant la interactiune si comunicare interactiva. (capacitati, limitari fizice,
cognitive si aspecte afective).
Modele, stiluri, paradigme de interactiune; Procesul de proiectare a interactiunii; Utilizatorul: centrul
procesului de proiectare;
Designul interfetei cu utilizatorul: principii, modele si tipuri. Metodologii de analiza si proiectare a interfetei
(centrata pe utilizator si pe sarcini). Componente, Obiectele de interfata.
Organizarea datelor. paradigma WIMP. Dispozitive de intrare (controale grafice). Dispozitive de iesire
(Componente. Avertismente).
calculator si a sistemelor interactive.
Afectivitate, erori, exceptii si riscuri. Preferintele/cerintele utilizatorilor. Educarea si instruirea utilizatorilor;
Identitate vizuald & Reputatia/prezentare interfetei (programului). Instrumente si suportul (pachete program)
pentru implementarea interfetelor.
Comunicarea orald om-magind. Interfete si sisteme haptice.(Sinteza vorbirii; Mecanisme de generare a
limbajului natural; Recunoasterea vorbirii).
Interfete inteligente. Agenti de interfatd. Interactiunea multimodald. Realitatea augmentatd si realitatea
virtuala.
Tool-uri de proiectare a interfetei (pentru prototipuri de interfata).
Asigurarea interactiunii om-calculator prin intermediul instrumentelor Web, Sisteme inteligente de dialog
(Proiectarea si implementarea sistemelor de dialog; Sistemul de dialog DIASYS bazat pe sisteme master-
slave cu scheme semantice) Interfete bazate pe limbaj natural (Studii de caz- Analiza, modelarea,
proiectarea, implementarea si evaluarea interfetelor om-calculator.)

VL Bibliografia minimala obligatorie:

1. Pruteanu E. Interactiunea om-calculator/masina Ed. Alma Mater, Bacau 2016;

2. Cursuri si laboratoare: http://examene.pe.ub.ro/ ; http://cadredidactice.ub.ro/pruteanue/

3. Trausan-Matu, S. Interfatarea evoluatd om-calculator, Matrix Rom, Bucuresti,2015

4. Dix, A.J., J.E. Finlay, G.D. Abowd - Human-Computer Interaction, Prentice Hall, 2009;

5. Mihaela Colhon, Human-Computer Interaction (Note de curs), Editura SITECH Craiova (2014)

VII. Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numiir de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 2x14=28 - 2x14=28 - 5

VIII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen
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I. Disciplina: Limba straina IA-Limba engleza/ Foreign language IA-English language
I1. Statutul disciplinei:

I:l obligatoriu optional l:l facultativ

I11. Preconditii: -

IV.Continutul disciplinei:
1. Computers: History and Development;
- Principalele clase de verbe: verbe notionale, verbe auxiliare si semiauxiliare, verbe regulate si neregulate
- Grupul verbal / The Verb Phrase:
a). definitia grupului verbal; b). semantica grupului verbal; ¢). structura grupului verbal
2. Computer Types: Classical vs. Non-Classical;
- Aspect: perfectiv, progresiv
a). aspectul perfectiv: definitie; sensuri exprimate; b). aspectul progresiv: aspectul progresiv si situatiile
durative, functiile discursive ale aspectului progresiv; verbe ce nu acceptd aspectul progresiv; c). sensuri
exprimate prin combinarea aspectelor progresiv si perfectiv
3. - Hardware;
- Timpul gramatical / Tense:
a). timp gramatical; definitie; b). exprimarea relatiilor temporale prin intermediul timpurilor verbale
- Sensuri exprimate prin timpul prezent:
a). stari prezente sau nelimitate in timp; b). evenimente recurente in prezent; c). evenimente instantanee in
prezent
4. Input Devices — Part 1;
- Sensuri exprimate prin timpul trecut:

a). evenimente definite in trecut; b). trecutul cu referinta la prezent si viitor
5. Input Devices — Part 2;
- Sensuri exprimate prin timpul viitor
a). Predictii; b).evenimente programate; c). Intentii; d). evenimente iminente; €). viitor anterior
6. Scanners;
- Prezentul Simplu — Prezentul Continuu / Present Simple — Present Continuous:
a). forma, ortografiere si pronuntie; b). acord gramatical;

¢). diferente de sens; d). aplicatii
7. Output Devices;
- Prezent Perfect Simplu — Prezent Perfect Continuu / Present Perfect Simple — Present Perfect Continuous:
a). forma, ortografiere si pronuntie; b). adverbe folosite cu Prezentul Perfect; ¢) diferente de sens; d).
exercitii
8. Printers;
- Trecutul Simplu — Trecutul Continuu / Past Tense Simple - Past Tense Continuous
a). structura grupului verbal la Trecutul Simplu si Trecutul Continuu; b). ortografiere si pronuntie;
c). sensuri exprimate; d). Aplicatii

V. Bibliografia minimala obligatorie:
1. Downing, Douglas, Covington, Michael, Covington, Melody Mauldin, Dictionary of Computer and
Internet Terms, 10th Edition, Barron’s Educational Books, 2009 (PDF format).
2. Miu, Cristina, English for IT / Engleza in informatica tehnicd, Pitesti, Ed. Paralela 45, 2004.
3. Walker, Elaine, Elsworth, Steve, Grammar Practice for Upper Intermediate Students, Longman, Pearson
Education Limited, Harlow, 2000 (PDF format).

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Semestrul Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 - 1x14=14 - - 2

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Colocviu
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I. Disciplina: Limba straina I B-Limba franceza/Foreign language 1B-French language
II. Statutul disciplinei:

I:l obligatoriu optional l:l facultativ

II1. Preconditii:-

IV. Continutul disciplinei:
Les groupes verbaux. La description de I’indicatif. Le présent de I’indicatif: connaitre la formation du
présent de I’indicatif, fixer les radicaux des verbes irréguliers, identifier les nuances temporelles exprimées
par le présent. Actes de langage : se présenter

Le futur simple, le futur antérieur: connaitre la formation et I’emploi de ces deux temps, analyser les nuances
temporelles exprimées par les deux futurs. Actes de langage : accepter, refuser

Les temps du passé (le passé composé, I’imparfait, le passé simple et le passé antérieur, le plus-que-parfait).
Actes de langage : poser une question

Connaitre les catégories de verbes conjugués aux temps composés avec ’auxiliaire étre/avoir, faire la
distinction entre verbes transitifs et verbes intransitifs; identifier les valeurs temporelles exprimées par les
temps du passé. Actes de langage : conseiller, recommander

La concordance des temps a I’indicatif: faire la distinction entre une proposition principale et une
subordonnée; savoir employer dans des contextes propres les temps de I’indicatif pour exprimer des nuances

temporelles variées.

Le participe et le gérondif: identifier les participes a valeur verbale et les participes a valeur adjectivale,
connaitre I’emploi et les valeurs temporelle/circonstancielle/adjectivale du participe et du gérondif

L’accord du participe passé construit avec auxiliaire

Epreuve écrite

V. Bibliografia minimala obligatorie:
Danaila, Sorina et al., Examenele DELF si DALF nivelurile A si B, editia a II-a, Polirom, Iasi, 2012.

VI. Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 - 1x14=14 - - 2

VII.Procedura de evaluare a cunostintelor: Colocviu
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I. Disciplina: Educatie fizica I / Physical education 1

I1. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:I optional |:| facultativ

II1. Preconditii:-
IV.Continutul disciplinei:

1. Mentinerea si intdrirea sanatatii, calirea organismului si dezvoltare fizica armonioasa
a organismului cu ajutorul practicarii jocurilor sportive (handbal, fotbal, baschet, volei)
si a exercitiilor cu caracter atletic desfasurate in aer liber.

2. Dezvoltarea deprinderilor, priceperilor motrice si a aptitudinilor psiho-motrice
prin intermediul practicarii jocurilor sportive (handbal, fotbal, baschet, volei)
si a exercitiilor cu caracter atletic desfagurate in aer liber

3. Organizarea, conducerea si arbitrarea unei competitii sportive organizate
in timpul liber.

V. Bibliografia minimala obligatorie:
Acsinte A. , Jocuri si activitati dinamice de timp liber, Ed. Performantica, lasi, 2007;
Balint Gh., Jocurile dinamice — o alternativa pentru optimizarea lectiei de educatie fizica cu teme din fotbal in
invagtamantul gimnazial, Editura Pim, Iasi, 2009;
Ciocan V. C., Baschet — Indrumar metodico — practic, Editura Alma Mater, Bacau, 2004,

Dobrescu T., Gimnastica aerobica- strategii pentru optimizarea fitnessului, Ed. Pim, Iasi 2008;
Sufaru C., Handbal 111, Editura Pim, lasi, 2006.

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
1 - - 1x14=14 - 1

VII.  Procedura de evaluare a cunostintelor: Colocviu
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Anul de studiu: I

Anul universitar: 2024/2025

I. Disciplina: Arhitectura sistemelor de calcul/ Architecture of computing systems

II. Statutul disciplinei:

I11. Preconditii:

IV.Continutul disciplinei:

obligatoriu I:l optional

l:l facultativ

Cunoasterea principalelor tipuri de arhitecturi utilizate la sistemele de calcul.
Dobandirea de cunostinte privind modul de functionare si utilizare a elementelor componente din
structura unui calculator.
Dezvoltarea aptitudinilor de programare a structurii hardware.

V. Bibliografia minimala obligatorie
1. Rotar Dan, Arhitectura sistemelor de calcul, Curs in format electronic, 2013
2. Parvulescu Lucian, Arhitectura sistemelor de calcul, Indrumar de aplicatii. Editura Matrix Rom,

Bucuresti, 2015
3. Baruch Z. F., Arhitectura calculatoarelor, Editura Todesco, Cluj-Napoca, 2001.

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 2x14=28 - 1x14=14 - 4

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen
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I. Disciplina: Fundamentele algebrice ale informaticii/ Algebraic foundations of computer
science

I1. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:I optional |:| facultativ

I1I. Preconditii:-

IV.Continutul disciplinei:

Unitatea 1. Monoizi
1.1. Grupoizi
1.2. Teorema asociativitatii generale
1.3. Monoizi
Unitatea 2. Grupuri
2.1.  Grupuri
2.2. Subgrupuri
2.3. Congruente intr-un grup. Teorema lui Lagrange
2.4. Divizori normali. Grupuri factor
2.5. Morfisme de grupuri. Teoreme de izomorfism pentru grupuri
2.6. Grupuri de permutari. Actiunea unui grup asupra unei multimi
Unitatea 3. Inele si corpuri
3.1.  Inele si corpuri
3.2. Ideale. Inele factor
3.3. Morfisme de inele. Teoreme de izomorfism pentru inele
3.4.  Inele de polinoame

V. Bibliografia minimala obligatorie
1. F.Dragomir, A. Dragomir, Structuri algebrice, Ed. Facla, Timisoara, 1981.

2. D. lon, Silviu Barza, Rodica Ioan - Fundamentele algebrei, Fundatia Romania de méine,
2012

3. C. Nastasescu, C. Nita, C. Vraciu, Bazele algebrei. Vol. I, Ed. Academiei, Bucuresti,
1986.

4. V. Niminet, Algebra, suport electronic, 2013.

5. O. Lungu, 30 de lectii de algebra cu metode de rezolvare exemplificate si probleme
propuse, Ed. Smart Academic, 2021

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
emestru Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 2x14=28 1x14=14 - - 5

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen
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I. Disciplina: Geometrie computationala / Computational geometry
I1. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:I optional |:| facultativ

II1.Preconditii:-
IV. Continutul disciplinei:
CURBE iN PLAN

Definitii. Reprezentari analitice ale curbelor in plan

Tangenta si normala intr-un punct al unei curbe in plan

Lungimea unui arc de curba pland. Parametrizatii naturale

Reperul Serret-Frenet intr-un punct al unei curbe plane. Curbura

Teorema fundamentala a geometriei curbelor plane

Forma arcului unei curbe plane in vecinatatea unui punct. Puncte singulare

CURBE iN SPATIUL EUCLIDIAN E3

Definitia curbelor in spatiul euclidian E?

Reprezentiri analitice ale curbelor in spatiul euclidian E*

Tangenta si plan normal intr-un punct al unei curbe in spatiu

Lungimea unui arc de curba in spatiu. Parametrizatii naturale

Planul osculator intr-un punct neinflexionar al unei curbe in spatiu

Formulele lui Frenet pentru o curbd in spatiu. Interpretari geometrice ale

functiei curbura si functiei torsiune. Formulele de calcul pentru curbura si torsiune.

SUPRAFETE

Definitia suprafetei in spatiul euclidian E>.

Reprezentari analitice ale suprafetelor

Curbe pe o suprafata

Spatiul tangent intr-un punct al unei suprafete

Planul tangent intr-un punct al suprafetei. Normala la suprafata
Forma I-a fundamentald a unei suprafete. Aplicatii ale formei I-a fundamentale
Formulele lui Gauss. Formulele lui Weingarten

Forma a II-a fundamentala a unei suprafete

Curbura normala. Directii asimptotice. Linii asimptotice

Directii principale intr-un punct al unei suprafete. Linii de curbura
Curburi principale. Curbura totala. Curbura medie.

Curbe pe o suprafatd. Geodezice.

PROIECTAREA ALGORITMICA A CURBELOR iN PLAN SI iN SPATIU

Probleme de trasare a curbelor in plan si in spatiu
Interpolarea cu ajutorul polinoamelor

Curbe Ferguson. Curbe Bézier

Functii si curbe spline

V. Bibliografia minimala obligatorie
1. Niminet V. Geometrie computationala, Ed. Alma Mater, Bacau, 2013.
2. Niminet V, Muraru C., Geometrie computationala cu aplicatii in Matlab, Ed. Pim, Iasi, 2009.
3. Blanuta V, Niminet V., Geometrie diferentiala, Editura Performantica, Iasi, 2007.

4.. Oproiu V., Geometria computationala a curbelor §i suprafetelor, Editura Universitatii “Al. .
Cuza” lasi, 2003.

VI. Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 2x14=28 - 1x14=14 - 4

VII.Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen

F 114.08/Ed.02
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I. Disciplina: Programare orientata obiect/ Object-oriented programming

I1.Statutul disciplinei:

obligatoriu I:I optional |:| facultativ

II1. Preconditii:-

IV. Continutul disciplinei:

Concepte generale. Caracteristicile unui limbaj orientat pe obiect. Programare orientatd pe obiecte in
C++. Clase si obiecte. Clase derivate. Utilizarea variabilelor globale sau a functiilor globale in definirea
functiilor membre a unor clase. Functii inline. Functii de tipul prieten friend. Constructori si destructori.
Referinte. Membrii statici ai unei clase. Utilizarea functiilor width(), precision() si fill(). Supraincarcarea
functiilor i operatorilor. Functie operator. Supraincércarea operatorilor << si >>. Definirea de
manipulatori personalizati. Lucrul cu fisierele in C++. Prelucrare binara a fisierelor. Lucrul aleatoriu cu
fisierele. Cuvantul cheie this. Prevenirea redeclararii claselor. Tehnici de creare si initializare a
obiectelor. Elemente despre preprocesare. Directive de compilare conditionata. Prevenirea redeclararii
claselor. Programarea in VISUAL C++. Crearea unui proiect. Fereastra interfetei cu utilizatorul.
Efectuarea compilarii si a editarii de legaturi. Modificarea interfetei aplicatiei. Asocierea de cod cu
interfata. Salvarea si Inchiderea proiectului. Utilizarea mediului Deweloper Studio. Personalizarea
mediului Developer Studio. Deschiderea unui proiect existent. spatiului de lucru ai proiectului. Lucrul cu
reprezentarea claselor. Resurse Visual C++. Tipuri de resurse. Utilizarea controalelor. Lucrul cu imagini
in Visual C++. Lucrul cu fisiere in Visual C++. Elemente de grafica in Visual C++

V. Bibliografia minimala obligatorie

Culea George, Programare orientata pe obiecte, Note de curs+laborator, 2015
Carol Britton, Jill Doake, A student guide to Object- Oriented Development, Elsevier, 2010

VI. Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 2x14=28 - 2x14=28 - 5

VI Procedura de evaluare a cunostintelor Examen.

F 114.08/Ed.02
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I. Disciplina: Structuri de date/ Data structures

I1. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:I optional |:| facultativ

III.  Preconditii:-
IV.  Continutul disciplinei:

1. Recapitulare structuri de date cunoscute. Clasificare structuri de date. Liste

2. Stive (Implementari, interfete, demonstratii)

3. Cozi (Implementari, interfete, demonstratii)

4. Liste inlantuite (simplu, dublu, circulare: implementari, operatii, demonstratii).
5. Tabele de dispersie (dictionare, hashing)

6. Grafuri (conexe, orientate/neorientate)

7. Arbori (parcurgeri, aplicatii)

V. Bibliografia minimala obligatorie:

1. Thomas H.Cormen, Charles E.Leiserson, Ronald R.Rivest, Introducere in Algoritmi,
Agora Press, Traducere.

2. Mitchell Wat si Robert Lafere, Structuri de date si algoritmi in Java, Teora, 1999.

Ioan Tomescu, Data structures, Editura Universitatii din Bucuresti, 2004.

4. M. Talmaciu, I. Furdu — Algoritmi si structuri de date- note de curs, Ed. Alma Mater,
2008

W

I. Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 2x14=28 - 1x14=14 - 5

II. Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen

F 114.08/Ed.02 13 Document de uz intern



I. Disciplina: Algoritmi fundamentali/ Fundamental algorithms

I1. Statutul disciplinei:
X obligatoriu optional facultativ
I1I.Preconditii:-
IV.  Continutul disciplinei:
1. Algoritmi. Clasificare, tipuri. Complexitatea algoritmilor. Determinari.
2. Cautare. Cautarea secventiala, cautarea binara
3. Sortare
4. Grafuri (clasificare, subgraf, graf partial, ordinul unui nod, sir grafic)
5. Arbori binari de cautare
6. Codificare Hufman. Algoritmul lui Kruskal, Prim
7. Problema drumului minim/maxim intr-un graf (Dijkstra, Danzig, Bellman)
8. Algoritmi probabilistici
9. Sinteze, recapitulare
V. Bibliografia minimala obligatorie:
1. Mirel COSULSCHI - ALGORITMI FUNDAMENTALI Proiectare §i implementare, Editura
UNIVERSITARIA Craiova, 2015
2. B. Kernigham, D. Ritchie - Limbajul de programare C, Ed. Teora, orice editie.
3. L. Negrescu - Limbajele C si C++ pentru incepatori - Limbajul C (vol. I - p. 1 si 2), Editura Albastra.
4, I. Furdu — Algoritmi fundamentali, disponibil la http://www. infoifr.ub.ro (se va solicita parola)
VI. Fond de timp alocat pe forme de activitate
Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 2x14=28 2x14=28 - - 5

VII.Procedura de evaluare a cunostintelor: Examen

F 114.08/Ed.02
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I. Disciplina: Limba straina IIA -Limba engleza/Foreign language 11 A-English language

I1. Statutul disciplinei:

D obligatoriu optional l:l facultativ

I11. Preconditii:-

IV.Continutul disciplinei:
1. Storage Devices;
- Trecutul Perfect Simplu — Trecutul Perfect Continuu / Past Perfect Simple — Past Perfect Continuous
a). forme verbale; b). diferente de sens;  c¢). aplicatii
2. Computer Architecture;
- Timpul Viitor / Future Tense:
a). Viitorul Simplu — Viitorul Continuu; b). Viitorul Perfect (Simplu si Continuu)
¢). forma grupului verbal; d). ortografiere si pronuntie; c¢). exercitii
3. Software — Part 1;
- Alte modalitati de exprimare a ideii de viitor
a). sensuri exprimate; b). exercitii
4. Software — Part 2;
- Mod; Modalitate / Mood; Modality:

a). verbele si expresiile modale: definitie, caracteristici, clasificare; b). sensuri exprimate de verbele
modale; c). verbele modale in raport cu timpul gramatical, aspectul si diateza;
d). verbele modale si negatia; e). exercitii

5. Programming Languages — Part 2;
- Moduri verbale: a). moduri corespunzand formelor verbale personale:
a. 1. Modurile Indicativ si Imperativ
6. Programming Languages — Part 3;
a. 2. Modul Subjonctiv: forme si concordante
7. Operating Systems;
a) Modul Conditional: forme si concordante; b). moduri corespunzand formelor verbale nepersonale: b. 1.
Modul Infinitiv (Prezent si Perfect); b. 2. Modul Participiu (Prezent si Trecut)
b. 3. Modul Gerunziu; ¢). aplicatii
8. Databases;
- Diateza / Voice: a). definitie, clasificare; b). corespondenta activ — pasiv;
¢). Diateza Pasiva: auxiliare pasive; sensuri

V. Bibliografia minimala obligatorie:
Miu, Cristina, English for IT / Engleza in informatica tehnica, Pitesti, Ed. Paralela 45, 2004
Naylor, Helen, Murphy, Raymond, Essential Grammar in Use; Supplementary Exercises, Cambridge
University Press, Cambridge, 2001 (PDF format)
Walker, Elaine, Elsworth, Steve, Grammar Practice for Upper Intermediate Students, Longman, Pearson
Education Limited, Harlow, 2000 (PDF format)

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

i Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Semestru Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 - 1x14=14 - - 2

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Colocviu
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I. Disciplina: Limba straina II B-Limba franceza Foreign language Il B-French language
I1. Statutul disciplinei:

I:l obligatoriu optional l:l facultativ

I11. Preconditii:

IV.Continutul disciplinei:
Le conditionnel. La subordonnée hypothétique introduite par si: exprimer 1’hypothése par une subordonnée
hypothétique introduite par si, employer correctement le mode et le temps dans une telle subordonnée, en
tenant compte du mode et du temps des verbes des propositions principales
Les différentes valeurs de si

Le subjonctif. Les temps du subjonctif. Actes de langage : exprimer des sentiments

La concordance des temps au subjonctif: faire la différence entre les valeurs modales exprimées par
I’indicatif et le subjonctif, connaitre I’emploi et la formation des temps du subjonctif

L’impératif: préciser les valeurs modales et temporelles de I’impératif
L’infinitif: connaitre les formes et I’emploi de I’infinitif, identifier les valeurs de I’infinitif.

Bilan
Epreuve écrite

V. Bibliografia minimala obligatorie:

Danaila, Sorina et al., Examenele DELF si DALF nivelurile A si B, editia a II-a, Polirom, lasi, 2012.

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 - 1x14=14 - - 2

VII. Procedura de evaluare a cunostintelor: Colocviu

F 114.08/Ed.02 16 Document de uz intern



I. Disciplina: Educatie fizica I1 / Physical education I1

I1. Statutul disciplinei:

obligatoriu I:I optional |:| facultativ

I11. Preconditii:-
IV.Continutul disciplinei:

1. Mentinerea si intdrirea sanatatii, calirea organismului si dezvoltare fizica armonioasa
a organismului cu ajutorul practicarii jocurilor sportive (handbal, fotbal, baschet, volei)
si a exercitiilor cu caracter atletic desfasurate in aer liber.

2. Dezvoltarea deprinderilor, priceperilor motrice si a aptitudinilor psiho-motrice
prin intermediul practicarii jocurilor sportive (handbal, fotbal, baschet, volei)
si a exercitiilor cu caracter atletic desfagurate in aer liber

3. Organizarea, conducerea si arbitrarea unei competitii sportive organizate
in timpul liber.

V. Bibliografia minimala obligatorie:
Acsinte A. , Jocuri si activitati dinamice de timp liber, Ed. Performantica, lasi, 2007;
Balint Gh., Jocurile dinamice — o alternativa pentru optimizarea lectiei de educatie fizica cu teme din fotbal in
invatamdntul gimnazial, Editura Pim, lasi, 2009;
Ciocan V. C., Baschet — Indrumar metodico — practic, Editura Alma Mater, Bacau, 2004;

Dobrescu T., Gimnastica aerobica- strategii pentru optimizarea fitnessului, Ed. Pim, Iasi 2008;
Sufaru C., Handbal 111, Editura Pim, lasi, 2006.

VI.Fond de timp alocat pe forme de activitate

Semestrul Forme de activitate/ numar de ore Numar de
Curs Seminar Laborator Proiect credite
2 - - 1x14=14 - 2

VII.  Procedura de evaluare a cunostintelor: Colocviu

F 114.08/Ed.02 17 Document de uz intern
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